Dokazu bojovat s kratkymi zbranémi jako
je niz, sekera, dyka, palice, tesdk a ostép.
Neumim vibec se Stitem a s vojenskymi
zbranémi jako je mec, bojové kladivo, pika
nebo Stit.
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Jedovaté lektvary, rostliny a zamky mné ‘; ‘-'
zrani vzdy za jediny Zivot bez ohledu na ’V

jejich silu.

Mohu se vypravit na lov zvére. Ze zabitych
zvirat mohu sbirat zelené a cerné symboly.
Pomoci vyrobni mfrizky mohu pfipravit
realné jidlo.
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Pi souboji uberu na jeden zasah 2 Zivoty.
Na jednoho protivnika lze pouzit pouze
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jednou za souboj. Pfi zasahu reknu AZ na
kost! nebo Do morku kosti!
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Spravnym pfivazanim lécCivého obvazu
vylécim sobé nebo jinému zranénému
polovinu jeho pdvodniho poctu Zivotd.
Toto ubere jednu vydrZz postizenému.
Neumim |écivé obvazy vyrabét!

Mohu sbirat pfedméty se zelenymi symboly.
Mohu se volné pohybovat v divo¢iné mimo
dohled pevnosti. Mohu odhalovat informace
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Dokazes strilet z luku nebo kuse.
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Mohu sbhirat predméty se zelenymi
symboly a vyrabét z nich léCivé obvazy
pomoci vyrobni mrizky. V této dovednosti

je obsazena i dovednost Obvazovdni.
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Mohu sbirat predméty s cernymi
symboly. Mohu vstoupit do lokaci
oznacenych rudou stuZkou a odhalovat
informace oznacené znakem oka.

oznacené znakem stopy.
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Dokazes$ bojovat se vSemi zbranémi. ““‘%\

Mohu sbirat predméty s modrymi symboly a
vytvaret iluze. Na zacatku kazdé kapitoly si
muze$ vybrat jednu novou iluzi. Pfed jejim
pouzitim, musim iluzi pfipravit pomoci vyrobni
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Ze zelenych a cernych symbolii mohu
A\ pomoci vyrobni mrizky vyrabét jednoduché
zbrané, jako jsou Sipy, Sipky, ostépy, palice
a dyky. Pro jejich pouZiti ovSem potiebuju
dovednost sebeobrana.
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KdyZ ztratim vSechny Zivoty, neupadnu
do mdloby, ale nesmim bojovat ani
zaklinat. Mdzu mluvit, nosit ranéné,
otevirat zamky, Ié¢it a pomalu chodit.
Plati na mné Posledni uder!

Mdm zakladni znalost o technokracii a dokazu
odhalovat informace oznalené znakem
plamene, urcit zdroje éteru a manipulovat
s éterem bez zranéni.

mrizky.
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Umim vypéstovat nebo najit jidlo.
Na konci kazdé kapitoly dostanu ;
jednu dévku realného jidla. Ol’lum
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Kdyz prijdu o vSechny Zivoty, neupadnu do ‘\‘4(
mdloby, ale rovnou pokraduji s polovinou P\ /¢
svych plvodnich zivotu. Stoji mé to 1 bod "‘

vydrze a mizu to pouzit jednou za kapitolu. 0

Mohu sbirat predméty s cernymi nebo
modrymi symboly a vyrabét z nich
technokratickd zafizeni pomoci vyrobni
mrizky. Na zacatku kazdé kapitoly si mohu
vybrat novy vyrobni postup. A
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Na konci kazdé kapitoly ziskam
4 drobny obnos penéz, které mé

vydélavaji domluvené obchody.

Do zacatku mam 1 bod vydrze navic.

A

Mohu sbirat predméty se zelenymi nebo
modrymi symboly a pomoci vyrobni mrizky
z nich vyrobim magické predméty a svitky.
Na zacatku kazdé kapitoly si mohu vybrat
novy vyrobni postup.
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Mohu se dozvédét klicovou informaci o

jiné postavé, popis cesty na misto nebo &
zpUsob ziskani predmétu. Otazku polozim
organizatorovi ve Skladisti a to pouze l'in'

jednou za kapitolu. Mus”




